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SPYROTHE DRAGON .. 



Przeciwnosci losu kochajg PSX EXTREME. Gdy w kohcu nadchodzi najwazniej- 
szy miesigc w branzy, redaktorzy wpadajg pod pociggi, chorujg albo gubig si?, 
konsole. komputery. monitory oraz Internet odmawiaja postuszehstwa, a kurierzy 
nie dostarczaja przesytek (zapowiedz GoldenEye: RA wypadla) albo rzucaja 
naszymi konsolami (GaCek si? rozpadt). Brzmi to niewiarygodnie, bo przeciez 
tylko na filmach i reklamach wszystko psuje si? w jednym momencie. No i od 
teraz - rowniez w PSX EXTREME. Jesli jednak jakims cudem ten grudniowy 
numer trafil do Waszych rak, to znaczy, ze jednak dalismy sobie rad?. 

Po takim miesiacu jak ubiegly nasuwa si? jedno pytanie: jaki jest sens w wyda- 
waniu tylu doskonatych tytutow w przeciggu kilkudziesi?ciu dni? Juz nawet 
pomijam fakt. ze premiera jakiejkolwiek gry na PS2 w czasie, gdy na potkach 
laduje GTA: San Andreas, jest chybiona. Utarte twierdzenie, jakoby na duzej 
konkurencji korzystal klient, nie bardzo si? sprawdza. Raz: nikogo, nawet na 
zachodzie. nie stad na kupno tylu gier (nie mowi? o zapalencach), zreszta po 
prostu nie ma czasu. zeby we wszystko zagrac. Dwa: w obliczu takiej rywaliza- 
cji kolejni wydawcy mogg w przyszlym roku stangc w obliczu bankructwa i 
opinia, ze Gracza nie powinno interesowac, kto wydaje te wszystkie gry, nie jest 
stuszna. Znikanie z rynku kolejnych finn ma swoje zte stroriy - pozostajgcy na 
placu boju giganci w obawie o jakiekolwiek klapy finansowe trzymajg si? albo 
sequeli. albo licencji. I tym samym robi si? bardzo "duszno' 1 . 

Ale zwrocmy jeszcze uwag? na jeden szczegol. Europa przed Gwiazdkg, poza 
Prince of Persia: Warrior Within i Metroid Prime 2: Echoes, nie dostanie juz 
praktycznie zadnego naprawd? glosnego tytulu. Gry pokroju Metal Gear Solid 3 
czy Resident Evil 4 pojawig si? u nas dopiero na poczgtku przysztego roku. 
Swojg drogg, to chyba jakas nowa polityka, bo nawet lider rynku - gigant EA, 
"wypstrykal si?” na miesigc przed glupawkg towarzyszgcg zakupom. Przy okazji, 
polskiemu oddziatowi EA nalezg si? brawa za bardzo przyst?png polityk? cenowg 
(wszystkie tytuty znacznie ponizej 200 zlotych) oraz coraz odwazniejsze poloni- 
zacje. Powoli do przodu - tak mozna okreslic sytuacje na naszym rynku. 

Jeszcze jedno spostrzezenie: w tym numerze co trzeci tytul posiada opcj? 
online. To tez o czyms Swiadczy. Pomimo wielu przeszkod coraz wi?cej Graczy 
w Polsce jest zainteresowanych tg formg zabawy. Bo online, Moi Drodzy, to 
przyszlosc rozrywki elektronicznej. czy Wam/nam si? to podoba, czy nie. 

Na koniec stow kilka o GTA: San Andreas, grze, ktora mnie osobiscie bardzo 
zaskoczyta, pomimo ze tak wiele wiedziatem o niej juz przed premierg. A zasko- 
czony bytem faktem. ze wi?kszosd z tych odwaznych zapowiedzi sprawdzita 
si?. To nie byty jakies tarn "francuskie" przechwatki. Stgd tez taki werdykt, ktory 
w duzym stopniu potwierdza sens naszego systemu ocen. Tak, to jest najlepsza 
gra tej generacji - gra na 10. Co prawda nie idealna. co prawda nie dla kazdego. 
ale jakze... OGROMNA! Nie. nie tylko za ogrom dostata takg ocen? - szczegoty 
w recenzji pisanej na szpitalnym wyciggu (a detale dotyczgce tego zajscia - w 
Hyde Parku). Musicie zagrac w San Andreas. No chyba, ze przed Waszym 
telewizorem stoi wielka czama konsola Microsofu, ale wowczas niech Halo 2 
pozwoli Warn zapomniec o produkcji Rockstar. A posiadacze GaCkow...? Oni 
b?dg mied swoje pi?c minut juz za miesigc. 

Cena magazynu wcigz na putapie 7.99 ztotych przy 116 stronach na liczniku. 
Mam nadziej?, ze wszystkim odpowiada takie rozwigzanie, bo po ostatnim nume- 
rze nie spotkatem si? z ani jednym gtosem wyrazajgcym niezadowolenie. A my 
zobaczymy si? jeszcze przed Swi?tami, razem z Ksi?ciem, W?zem i Mikotajem. 

□ [sciera@psxextreme.pl] 

PS. Pragn? Wam podzi?kowac za wszystkie nadestane ankiety! Bo lepiej pozno niz wcale. 
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=== Nastalwlasnienajlepszy okres dlaobecnejgeneracji 

konsol. Hit zahitem, sequel zasequelem, a przytym 
^ I nie sq to zwykle kontynuacje, jakich przewinplo si? w 
ostalnich latach tysiqce. Gry takie jak GTA: San 
Andreas czy Halo 2 to zupelnie nowe spojrzenie na definicj? poj?cia 
=== "sequel". Gdyby wszystkie produkcje tego typu tak wyglqdaly, 

— chcialbym grab tylko w nie. Zblizajqce si? swi?ta Bozego 
Narodzenia i kilka pierwszych miesi?cy po Nowym Roku przyniosq 
nam najbardziej dopieszczone, dopracowane pod naprawd? 

— wieloma wzgl?dami tytuty. Po pierwsze z uwagi na fakt, ze to 
kolejna generacja oprogramowania, w zasadzie taka programi- 
styczna kulminacja mozliwosci, jakie daje aktualnie panujqca 
generacja konsol. Developerzy znajq juz te platformy praktycznie od 

— ■ podszewki, wiedzq jak i co mozna z nich jeszcze wycisnqc. Po 

— drugie zapowiadane na najblizszy okres gry bpdq juz ostatnimi z 

■ tych “wielkich" przed zmianq warty, czyli przesiadka na PlayStation 
3,Xbox2inast?pc?Cube'a. 

^=E Ogromne zainteresowanie rynkiem zdaje si? to tylko potwierdzac, 
poniewaz Gracze dostownie rzucili si? na najswiezsze i jakze dlugo 
wyczekiwane kqski. GTA: San Andreas zaledwie w ciqgu dwbch 
dni, podczas pierwszego weekendu sprzedazy w samej tylko 
^E= Wielkiej Brytanii rozeszlo si? w niebagatelnej liczbie 677 tysi?cy 

1 sztuk. Tym samym wr?cz zdeklasowany zostal poprzedni rekord 
sprzed ponad dwbch lat, notabene rbwniez nalezqcy do Rockstar, 

■ ktory wynosit 250 tys. sprzedanych w takim samym czasie kopii 
GTA: Vice City. Zrbdla niestety nie podajq danych dotyczqcych 

^^E pozostatych krajow Europy, ale bmiato mozna przyjqb (majqc na 
EE= uwadze spore rynki w Niemczech czy Francji), ze tqcznie obecnie 
E^E ponad milion mieszkaricow Starego Kontynentu mieszka w San 
^^E Andreas. Tymczasem posiadacze Xboxow masowo migrujq na 
^^E planet? Halo. Ponad 1 ,5 miliona ztozonych na calym swiecie pre- 
^^E orderbw na tq zdecydowanie najbardziej efektownq konsolowq 
strzelanin? ma swojq wymow?. 

■■ — Wczesniej, bo juz w polowie paidziemika do sklepbw trafila 

czwarta odstona pilki noznej Konami, z gtosnej serii Pro Evolution 
• 1 ~ Soccer. Warto wobec tego wyszczegblnic, ze wydawca - slusznie 

— spodziewajqc si? ogromnego zainteresowania ze strony rynku - 
przygotowal na dzieri premiery az 1 .5 min. pudelek z grq. Tym 

^^E samym naklad w stosunku do poprzedniej cz?sci pobity zostal o 

wi?cej niz polow?. Sprzedaz do dzis utrzymuje si? na niesamowicie 
wysokim pulapie; w ch wili gdy to czytasz powinno byb juz dost?pny 
PES4 rowniez w wersji na Xboxa, ktbry umozliwia rozgrywk? on- 
line via serwery Xbox Live (absolutne novum w serii; premiera z 
datq 1 9 listopada). 

A kolejne solidne uderzenia wydawcbw nadchodzq. Na 30 listopada 
ustalono dat? premiery Prince of Persia: Warrior Within (PS2, 
=== Xbox, GC) i wydaje si? byb niemal pewne, ze tytulowy Ksiqze 

— zaprezentuje jeszcze wyzszq form? niz przed rokiem w The Sands 
of Time. To moze byb i z pewnobciq b?dzie jedna z najpi?kniejszych 

. gier przygodowo-zr?cznosciowych nie tylko roku 2004, ale calego 
== programistycznego dorobku konsol Sony, MS i Big N. Z kolei 
■ .. _ LucasArts zaczyna skutecznie nakr?cac koniunktur? na Star Wars 
Knights of the old Republic II: The Sith Lords (Xbox; 5grudnia w 
i USA, Europa niestety dopiero na poczqtku lutego 2005). Na 

oficjalnej stronie intemetowej gry ukazato si? mnostwo nowych 

■ filmbw. zdj?b, grafik, szkicow, tapet itp. Niestety nie zagramy przed 
- - - koiicem roku rbwniez w inny PAL-owy tytul, chob tym razem na 
=== PS2 - prosto od Polyphony/Sony. Mowa o Gran T urismo 4, ktbre 

pozbawione trybu sieciowego trafib mialo na amerykartskie pblki 1 6 
_ grudnia, a do Europy w kilka dni potem. Po raz kolejny przesuni?to 

: 4 bat? wydania tego racera - tym razem na poczqtek stycznia (USA) 
== oraz 25 lutego 2005 (Euro). Producent tlumaczy si? tym, ze nie 



zdqzq z tfumaczeniem japohskiej wersji, a przeciez jak powszechnie wiadomo w 
wyscigach jest niebywale duzo linijek tekstu. Troch? ironizowab mozna rbwniez z 
Petera Molyneuxa, ktbry oglosif, ze zostaty wstrzymane prace nad gtosnym 
tytulem BC. Piotr w oficjalnym oswiadczeniu napisaf. iz gra miata naprawd? duzy 
potencjal i bardzo w zwiqzku z tym jest mu zle. Cieszyb si? moze za to ze 
sprzedazy Fable, bo chobta produkcja mocno rozczarowala, to jednakznajduje - 
zwlaszcza w USA - sporo nabywcbw. 

Zmieniajqc platform?, czas napisab cob o Cube' ie. Tu juz nie ma co kryc, ze 
pozostalo tej konsoli gbra par? naprawd? mocamych tytulow, z czego pierwszy 
powinien wlasnie trafiab do sklepbw. Metroid Prime 2: Echoes ma wycisnqb z 
konsoli N jeszcze wi?cej niz cz?bb pierwsza, powinien pokazab, jaki jest szczyt 
mozliwosci tego sprz?tu. W posiadaczy “kostek", ale przede wszystkim w 
szefostwo firmy hydraulika uderzyla wiadomobb z obozu Capcomu, ze Resident 
Evil 4 zmierza na PS2 (podobno gra jest juz w produkcji, powinna si? pojawib 
"gdzieb w 2005 roku") i byb moze Xboxa. Najbardziej "ekskluzywny" tytul z serii 
RE zwyczajnie im uciekl, chob oczywiscie najpierw pojawi si? na GaCku - na 
poczqtku stycznia w USA i pod koniec marca w Europie. Z innych produkcji 
przerzuconych na okres po Nowym Roku warto wspomniec o Devil May Cry 3 
(dostalo podtytul Dante's Awakening; PS2), ktbre obecnie ma przyczepionq metk? 
"28 marzec 2005". 

Jeszcze przed Gwiazdkq b?dzie, a w zasadzie za Wielkq Wodq juz jest Metal 
Gear Solid 3: Snake Eater (PS2). Ponadto czeka nas wielka niewiadoma z 
GoldenEye: Rogue Agent (PS2, Xbox, GC). Dalej w pierwszym i drugim kwartale 
nowego roku powinny pojawiab si? m.in. Doom 3 (Xbox), Forza Motorsport 
(Xbox), Tekken 5 (PS2), StarCraft: Ghost i NBA Street V3 (obie na PS2, Xbox, 
GC), Killer 7 (PS2, GC), The Legend of Zelda GCN (znana tez jako Legend of 
Zelda: The Wind Waker 2; GC) i Super Mario 1 28 (GC). Z tymi dwoma ostatnimi 
produkcjami moze byb rbznie. nie wiadomo, czy N nie zdecyduje si? czasem, by 
je przerzucib juz na swojq kolejnq konsol?. Zwrbb uwag?, ze to ostatnia generacja 
oprogramowania na PS2, X-a i GC, bo pozniej w temacie "gtobnych" zapowiedzi 
panuje pustka. W maju 2005 podczas E3 "prevki" dotyczyb juz b?dq glbwnie (chob 
jasne, ze nie w calobci) gier na nowe maszyny. [shiva] 



TOP 20 

Najbardziej oczekiwane gry 



1 Resident Evil 4- Capcom- 28.03.2005 
2. Metroid Prime2: Echoes - Nint. - 26.11 .2004 ^ 



Podano daty premier europejskich. 



A Jesli jeszcze nie upatrzyles sobie prezentu pod choink? (lub na zimowe ferie), 
to moze ktoras z tych szebciu okladek Ci w tym pomoze. 



7. Final Fantasy XII - Square Enix - 2005 ^3 

8. Tekken 5 - Namco - 2005 0 

9. The Legend of Zelda - Nintendo - ??? 

1 0. Doom III - Activision - 2005 

1 1 . Star Wars: KoTOR 2 - Activision - 1 1 .022005 ■ 

1 2. Brothers in Arms - Ubisoft - 25.02.2005 £ 

1 3. Jade Empire - Microsoft - 2005 

1 4. Splinter Cell: Chaos Theory - Ubisoft - 

26.03.2005 

15. Call of Duty: Finest Hour - Activision - 

26.11.2004 ' 

1 6. God of War - SONY - 2005 S3 

1 7. Snowblind - Eidos - 2005 S3 ' 

1 8. Call of Duty: Finest Hour - THQ - 

26.11.2004 tj»S3 •• 

1 9. Forza Motorsport - Microsoft - 27.02.2005 ' 

20. Paper Mario: The Thousand Year Door 

Nintendo - 11 .2004 



A Znakomity tryb dla 1 gracza w polqczeniu z 
multiplayerem moze zaowocowac "dychq". 

3. Gran Turismo 4 - Sony - 23.02.2005 liE 

4. MGS3: Snake Eater -Konami -03. 2005 S3 

5. Devil May Cry 3: DA - Capcom - 28.03.2005 S3 

6. Prince of Persia: Warrior Within - Ubisoft - 

03.122004 l^S3 ' 
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czyli newsy z Kraju Kwitnqcej Wisienki 
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I spoconych cial. j 

' Gtownym 
zatozeniem gry 
jest mile sp?dzanie 
I czasu z kolegami z 
pracy po pracy. Coz 
wtedy robi stado 
japoriskich macho? 
Ano, wyskakuja na 
piwo, na wyzerk? do 
knajpy, na karaoke 
albo do dyskoteki 



No to koricz? i 
lee? wygrzac 
tylekwcieplym 
fozeczku, zeby 
zlapani Choroba 
zn6w mnie nie 
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>1 SOCCER LIFE! 



Witam w kolejnym ON. Tym razem ze wzgl?du na to, ze choroba 
odci?ta mnie na pewien czas od dwiata, zdecydowanie mniej 
newsow na korzysc trzech gier popierdotkowatych. ktorych 
zajawki znajdziecie pod koniec tekstu. Obiecuj?, ze nast?pnym 
razem b?dzie wi?cej informaeji, a mniej odgrzewanych kotletow. 
No to palimy wrotki. 

Square Enix ujawnit ostatnio, iz Final Fantasy VII Advent Children 
ukortezony jest w 60%. Tak miemy post?p prac tlumaczony jest 
ch?ci? stworzenia od nowa swiata FFVII bez jakichkolwiek 
uszczerbkow dla niego. 

m Koei nie proznuje. Ekipa znana z wypluwania na 

rynek strategii i rqbanek historycznych zacz?la prac? 
nad gr?... dla PS3. Roboczy tytuf projektu to Oni. Catosd b?dzie 
pozyej? typu action RPG z elementami filmowymi i muzyeznymi. 
Przewidywany koszt produkcji to 3 biliony jenow, a gra ma 
pokazac si? gdzies w 2006 roku. 

Za spraw? Capcom na japoriskim rynku pojawi si? zestaw dla 
GameCube’a o nazwie Biohazard Special Box. Zestaw zawierad 
b?dzie gry Biohazard i Biohazard 0 oraz grywalne demo 
Biohazard 4. Cena packa to 4980 jenow, a pojawi si? on 22 
grudnia. 



T rzeciego grudnia pojawi si? z kolei 
zestaw PS2 Racing Bundle Pack. W 
jego sktad wejdzie oczywidcie konsola 
PS2 (w wersji slim) z kabelkami i 
padem, poza tym gra Gran T urismo 4 
' i memorka GT4 (do kupienia rowniez 
osobno za 2940 jenow). Zestaw kosztowad b?dzie 24990 jenow. 

Taniej? japoriskie zestawy PS2 Broadband Bundle Pack. Od 3 
listopada zostaj? one przecenione z 29800 jendw na 24800 
jendw. Przypomn?, ze zestaw zawiera konsol? PS2 (PStwo si? 
nie pojawi w tym zestawie), Network Adaptor, dysk twardy 40 
GB, podstawk? pionow? oraz oprogramowanie do surfowania 
w sieci. 

Japonski GameTech wypuscif na 
I tamtejszy rynek program o nazwie 
High Velocity HD. Jest to ni mniej ni 
h HD&rtiUdf- wi?cej tool pokroju HD Loader lub HD 
Advance - pozwala na instalowanie i uruchamianie gierz dysku 
twardego zamontowanego w PS2. W odroznieniu jednak od 
wspomnianych programow HV HD sprawdza oryginalnosc dysku 
zanim uruchomi gr? z HDD. 

Nintendo podalo, iz ma zamiar sprzedad 300 tys. konsolek NDS 
w dniu japonskiej premiery, czyli 2 grudnia. Do kohea roku ma si? 
sprzedad natomiast juz okolo jednego miliona kieszonsolek. 
Cztery miliony to z kolei pulap, jaki Big N chce osi?gn?c na catym 
swiecie do kohea marca 2005. 
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■ TOP 10 najlepiej sprzedajqcyth si? gier - wedtug Dengeki. 

A teraz dwa newsy "zza miedzy". Sony podalo, ze osi?gn?to barter? 
miliona sprzedanych egzemplarzy PS2 w Korei Potudniowej. I to dwa 
miesiqce wczesniej, niz to sobie firma zalozyla, czyli 
przed koricem biezqcego roku. 



Nintendo 27 pazdziemika oflcjalnie nawiedzilo ze 
swoj? konsol kg GBA SP Partstwo Srodka, czyli 
Chiny. Na "chinskie" GBASP mozna si? 
natknqd w 21 tamtejszyeh miastach. 



Kolejn? dziwn? gr? (nie przebijaj?c? jednak 
Friendship Adventure) jest Kikou Myaku 
! Tansa Simulation: Ingot 79. Rzecz dzieje si? 
w czasach gorqczki zlota, a my jestesmy 
zapalericem, ktoremu wydaje si?, ze znajdzie 
cate zloto Alaski. Gr? zaezynamy z "matym 
kieszonkowym’ na przemieszczanie si?, 
sprz?tdo 

poszukiwari oraz na ekip?, ktora 
b?dzie nam pomagac w 
zdobywaniu cennego kruszeu. 

Cena gry to 6800 jenow - to dla 
tych, ktorzy nie maj? na co 
wydawac kasy. 



JaporiskaCESA (Computer Entertainment 
•• ; Supplier's Assoication) oglosila wyniki 
6smych Dorocznych Nagrod CESA w Japonii. Miano Gry Roku 
zdobyl capcomowski Monster Hunter. Zwyci?zcy w innych 
kategoriach: Excellence Award: Monster Hunter (Capcom, PS2); 
Outstanding Awards: Dragon Quest V (Square Enix, PS2); Best 
Sales Award: Pokemon FireRed / LeafGreen (Nintendo, GBA); 
Global Awards: Exciting Pro Wrestling 5 (Yuke’s, PS2); Special 
Awards: EyeToy: Play (Sony, PS2); Game Awards Future: 
Biohazard 4 (Capcom, GC). 



Gra-peretka, mozna by 
powiedzied. Pozycjadla 
PS2 o tradycyjnie krdtkim 
tytule Simple 2000 Series vol. 
38 Otoko No Tame No Bible: 
Yujou Adventure 
(Friendship Adventure 
w skrocie) dajerad?, 
szczegolnie jesli jestes 



Wszystko oczywidcie 
wylqcznie w m?skim 
| gronie. Zwiertczeniem 
dniajestwizytaw 
I publieznej lazni. 
UwagaGracze 

r ' pokroju Playmana - 

_ V; tV 'flat jeszcze nigdy w historii 
I gier konsolowych nie 
j bylo tylu nagich m?skich 
la jednym ekranie. 

Jako ciekawostk? dodam, ze Friendship Adventure 
zostalo okrzyknipte przez japonski branzowy magazyn 
Continue najgorsz? gra roku. Osobiscie nadalbym jej 
tytut najbardziej gejowskiej gry konsolowej. Na oficjalne 
stanowisko PSX EXTREME nie liczcie, Playman 
torpeduje wszelkie proby sklasyfikowania tej gry. 



I Ostatni? popierdol? w tym 
numerze jest Soccer Life! 
We Are Challenger To Europe od Banpresto, pozyeja 
chyba najbardziej normalna ze wszystkich trzech 
opisywanych w tej odslonie ON, chociaz zawierajqca 
elementy.jakichna 
I prbznoszukahw 
I innych tego typu 
I pozycjach. Soccer 
Life! jest 

t przedstawicielem 
dose populamej 
w Japonii 
symulacji 

zycia pitkarza, ktory pogrywa sobie w jednej 
z 1 5 lig europejskich (oczywiScie nie liczcie 
na licencje). Bt?dem byloby stwierdzenie, 
ze w grze chodzi li tylko o nabijanie 
statystyk pitkarza poprzez czysto 
pitkarski trening (chod ten jest 
oczywiScie najwazniejszy). Rbwnie 
wazna jest przebojowosd zawodnika w 
zyciu prywatnym - trzeba zadbac o to, 
aby spotykal si? on np. z dziewezyna- 
| mi, przez co jego samopoczucie 
bpdzie przekladalo si? na form? na 
boisku. Warto tez po pewnym czasie 
pomySleb o zonie 
orazo...dziecku. 
Tak, w grze 
mozemy zostac 
tatusiem, a jesli 
urodzi si? 
chtopak, mozemy 
od malego 
zapalacgodo 
pilki noznej. 



w pigule 

rrg Ubisoftdotartodokoricadrugiegokwartalu 
roku fiskalnego 2004-2005 i nie 
omieszkalo pochwalid si? wynikami, ktore 
przewyzszyly ich oczekiwania. Dochody firmy 
wzrosty o 8%, osiagajac 82 min. $. a w drugiej 
polowie roku majq - wedtug zalozeh - 
przekroczyd 1 3%. Cyferki te to przede 
wszystkim zasluga Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow i Rainbow Six 3: Black Arrow. 
Pierwszy z nich znalazf 2.8 min. nabywedw od 
premiery, a drugi zostal najlepiej sprzedajqcym 
si? tytutem na Xa we Francji, Niemczech i UK, 
osiqgajqc trzeciq pozyej? w USA. Patrzqc w 
najblizszq przyszlosd przez pryzmat Prince of 
Persia: Warrior Within, Ghost Recon 2, Splinter 
Cell: Chaos Theory czy Brothers in Arms 
faktyeznie mozna byd dobrej mydli. [butch] 



rra Capcom juz dawnozwqtpilow 
IsJ spektakulamesukcesyigdrypieni?dzy 
zwiqzane z kurczowym trzymaniem si? 
umierajqcego (nie bojmy si? tego stowa:) 
GameCube'a. Dogronaglosnych “ekskluzyw- 
nych ucieczek" - po Killer 7 i Viewtiful Joe - 
dotqczyt wladnie tytul oczekiwany przez setki 
tysi?cy cierpliwych fandw. W koricu zostali 
wynagrodzeni i Resident Evil 4 - bo o nim mowa 
- trafi na PlayStation2 pod koniec roku 2005. Na 
GC tytul zadebiutuje co prawda juz na poczqtku 
roku, ale prace nad wersjq PS2 juz si? 
rozpocz?ly, a info jest oficjalne i pochodzi od 
samego Capcom - tak trzymac, chlopaki! [butch] 

[T-a Wciqz czekamy na pierwowzor Brothers 
““ in Arms, a tymezasem doradca militamy 
firmy Gearbox - John Antal - pudcil farb? na 
temat b?dacego juz w produkcji sequela. 
Kroczqc logieznq dciezkq czasowa, kontynuaeja 
ma przesledzid calq kampani?, jaka podezas II 



Wojny Swiatowej stala si? udzialem 3rd platoon 
Fox Company, 502nd PIR, 1 01 st Airborne Division 
- czyli oddzialu, ktorym b?dziemy kierowad w 
tym FPSie (akeja pierwszego BiA toezy si? na 
przestrzeni osmiu dni od D-Day). Pan Antal 
wspomnial takie wydarzenia jak operaeja Market 
Garden (znana m.in. z MoH: Frontline) czy bitwa 
o Bulge. Tyle informaeji na razie - nieprpdko 
oczekujcie kolejnych. [butch] 

[2sJ Pojawilysi?dalszeszczegolyodnosnie 
promocyjnego slngla CD z MGS3: Snake 
Eater, ktdry Konami wyda w Japonii w polowie 
listopada - w dniu premiery gry w USA, a miesiqc 
przed premier? w KKW. Plytka zawierad b?dzie 4 
utwory audio: Snake Eater Theme (Extended 
Version), to samo jako karaoke, klasyczny MGS 
Theme w aranzaeji MGS3 oraz nowy track 
wokalny "Don’t Be Afraid" - to gldwny kandydat na 
temat przewodni nowego MGS. Po wtozeniu CD 



do PC mozemy obejrzec klipy z gry jako 
podklad tematu muzyeznego. a po wtozeniu 
do PS2 otrzymamy dodatkowy kamuflaz dla 
Snake'a do wykorzystania w grze (pewnie do 
zapisania na memorce). Petny OST do 
MGS3:SE oczekiwany jest w Japonii w 
grudniu, po premierze gry. [butch] 






Ghost in the Shell: Stand Alone 
Complex - gra akcji TPP od Bandai 



oparta na kultowym (przynajmniej w Japonii) 
serialu anime, zostanie zlokalizowana i 
wydana w Europie dzi?ki Atari. W Japonii 
spotkala si? z umiarkowanym przyj?ciem 
(Famitsu 29/40), byd moze u nas trafi na 
podatniejszy grunt - tym bardziej, ze mniej 
wi?cej w okolicach premiery gry (marzec 
2005) nasz kontynent dostanie takze 
wspomniany serial na DVD. [butch] 








Co Dowego ? 
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Najlepsza koncowka roku w historii Xboxa? Zdecydo- 
wanie tak. Byta juz najlepsza piika (Pro Evolution 
Soccer 4), najlepsze wyscigi (Burnout 3), teraz 
przyszta kolej na najlepsza strzelanin? (Halo 2). 
Pomijajqc juz sam fakt oficjalnej premiery. Jedli ktos do 
tej pory nie zdecydowat si? na zakup Xkloca, juz 
pewnie nigdy si? nie zdecyduje - lepszej okazji, by 
skorzystac z programistycznych dobrodziejstw nie 
bfdzie. Z takiego zalozenia na pewno wyjd? 
Amerykanie, ktorzy mog^ kupic w sklepach niesamowi- 
cie tani zestaw sktadaj?cy sif m.in. z konsoli i dwoch 
gier (patrz "Piguta"). Co tu duzo gadad - inny swiat. 
Bye moze i my doczekamy si? takich czasow, choc w 
podobnej atmosferze gdybamy juz od wielu, wielu 
lat... □ [koso] 




9 listopada byt wlelkim 
^ jdniem dla Microsoftu. 
Xboxa i teamu Bungie. Liczba 
pre-order6w na Halo 2 w 
samych tylko Stanach 
Zjednoczonych przekroczyla 
1,5 miliona. JeSli pordwnac to z 
wynikiem Fable, ktory w ciqgu 
tygodnia sprzedal si? "tylko" w 
375 tysiqcach egzemplarzy, 
staje si? jasne, ze Halo 2 bylo 
najbardziej oczekiwanq grq na 
konsol? z zielonym okiem w 
historii. Dose powiedzied, ze az 
6000 roznych sklepow z USA 
otworzyfo swoje podwoje 
doktadnie minut? po pdlnocy 9 
listopada. Na marginesie 
dodam. ze w ciqgu jednego dnia 
Halo 2 wygenerowal wi?cej 
zyskdw niz najstynniejsze 
premiery filmowe. chocby 
"Spiderman 2". Ale o tym nikt 
nie powie w "Teleexpressie". 
[koso] 

k'J "P6ki co nie zajmujemy si? 

Halo 3" oznajmit Pete 
Parsons, szef studia Bungie, w 
wywiadzie dla BBC. Niby nie 
jest to zadna zla wiadomodd - 
wszak HALO 2 dopiero si? 
wyklulo - ale brzmi to 
niepokojqco w kontekdeie 
ostatnich wydarzert w firmie. 
Podobno cz?s6 czlonkdw 
zespolu chce odejdd za swoim 
bytym szefem, Alexem 
Seropianem, do jego nowego 
teamu - Wideload Studios (patrz 
zapowiedz Stubbs the Zombie). 

Z drugiej strony jakid czas temu 
szyeha Microsoftu, Steve 
Ballmer, odwiadczyt ze Bungie 
pracuje nad Halo 3... I b?dz 
sztowieku mqdry. [koso] 




S O grze pod tak idiotyeznym tytulem w zasadzie nie 

pisalibydmy zbyt wiele, gdyby nie dwa fakty. Po pierwsze, 
dlubie nad niq Wideload Games - team stworzony w 
zesztym roku przez Alexa Seropiana, zatozyciela Bungie i 
ojea Halo. Po drugie. Stubbs the Zombie in "Rebel without a Pulse” 
b?dzie hulad na engine'ie wymienionego przed momentem tytutu. Brzmi 
nieile? 



Gra b?dzie nietypow? przygodowkq TPP. Nietypowq. bo sztandarowq 
umiej?tnoscig gldwnego bohatera - zombiaka Stubbsa - ma bye 
pozeranie mozgow napotkanych przeciwnikdw. "Uszkodzony" w ten 
sposdb kolezka przylqczy si? do Stubbsa, by razem z nim siad poptoch 
na ulicach futurystyeznego miasta Punchbowl. W wielu momentach 
uzyeie umiejptnodci ktdregos z wrogdw b?dzie wr?cz nieodzowne. 
Przydatna moze si? okazad na przyklad broii takiego delikwenta, 
niezb?dnado 
zlikwidowania 
okreslonej przeszkody. 
Nie oznaeza to, ze 
bohater jest bezbronny 
- poza ciqgtym 
apetytem na mozdzki 
dysponuje rdwniez 
szeregiem innych 
umiej?tnodci. “Zdjqd" 
glow?, by uzyd jej 
niezym kuli do kr?gli? 





Prosz? bardzo. Wyslanie r?ki na 
przeszpiegi w w?sk? szczelin?? Droga 
wolna. Nadgnite cialo zombiaka b?dzie 
mialo wi?cej podobnych wtasciwodci. I 
fajnie - juz zalozenia wydaj? si? oryginalne. 
a luzacki design i wspomniany engine 
(odpowiednio ulepszony) gwarantuj^ 
wysokq jakosc rowniez od strony 
technicznej. Do tej pory zombiaki robily w 
grach za mi?so armatnie. niemniej 
uezynienie "martwego za zycia" luzackim, 
szarmanckim i cynicznym madafak? moze 
okazad si? strzatem w dziesigtk?. 

Trzymam keiuki za t? pozyej?. □ [koso] 




C"5| Od 31 pazdziemika trwa niesamowita promoeja 
Xboxa - za bundle packa w postaci konsoli, dwdeh 
gier: Top Spin i NCAA Football 2005 oraz dwdeh 
darmowych miesi?cy Xbox Live! Amerykanie zaplacq 1 50 
dolardw. To ok. 500 zlotych! Dodd powiedziec, ze w 
Polsce "gola" konsola kosztuje 300 zlotych wi?cej... [koso] 



a Kroi si? nowy Hitman. Nowa cz?sd. z podtytulem 
Blood Money, ma si? pojawid na PS2 i Xboxa juz na 
wiosn? przysztego roku. tysy 47 tym razem b?dzie 
sprzgtal na terytorium Stanow Zjednoczonych - blizsze 
szczegdly na temat labuly pozostajg nieznane. Rqbka 
tajemnicy programisci uchylili natomiast w temacie 
engine'u - H.BM b?dzie smigac na ulepszonej wersji 
Glaciera, ktdry to silnik znalazl zastosowanie w 
poprzednich cz?sciach. Kilka slow od developera, lo 
Interactive: "jakodc grafiki i Al przeszla nasze 
najdmielsze oczekiwania - w pofgczeniu z niesamowitq 
fabul? czyni nas pewnymi, ze Blood Money b?dzie 
najlepszym tytulem z serii". Cytuj? z czysto ironicznych 
wzgl?ddw, bo Hitman b?dzie taki, jak zawsze - strzelany, 
skradany, a przede wszystkim przyjemny. [koso] 



M Lecg sobie w kulki panowie od Dooma 3. Najblizszq 
realng datq premiery (wg id software, ktore 
nadzoruje xboxowy port przygotowywany przez Vicarious 
Visions) jest marzec przysztego roku. Historia zna wiele 
przypadkdw podobnego odwlekania premiery i jedno jest 
pewne - rzadko kiedy wychodzi to grze na dobre. [koso] 

n Logitech przygotowuje kolejny gadzet dla 
** zdeklarowanych wrogdw kabli i przewoddw - 
Wireless Xbox Uve! Headset. To drugi po padzie 
Cordless Precision bezprzewodowy sprz?t tej firmy. Nie 



muszq si? martwic nawet 
posiadaeze projektordw, bo 
nowy headset umozliwi im 
granie w odleglosci do 30 stdp 
od konsoli. Amerykanie b?dq 
go mogli nabyc jeszcze tej 
jesieni za niecale 80 dolardw. 

[koso] 

Australijczycy nie pograje) w Leisure Suit Larry: 
Magna Cum Laude - ichniejsze Office of Film and 
Literature Classification (odpowiednikamerykadskiego 
ESRB) zakazalo dystrybueji tego tytutu. Gra nie dostata 
certyfikatu, gdyz "zawiera wiele seksualnych tresci i 
cz?dciowq nagosd ucielednianq przez animowane 
postacie" (bardzo wolne ttumaezenie:). Australijscy 
purydei wczedniej zbanowali mi?dzy innymi Manhunta. 
[koso] 




M SCi, mimo nie do kortca udanego Conflict: Vietnam, 
M nie traci animuszu i zapowiada kolejne tytuly. 
Wiadomo juz, ze pojawi si? czwarty Conflict (powrdt na 
pustyni?? Obyl). Trwajq rdwniez prace nad kolejnym 
Carmaggedonem oraz - uwaga - grg Reservoir Dogs 
opartg na filmie Quentina Tarantino pod tym samym 
tytulem (po "polskiemu" - “Psy z rezerwuaru”, czy jakod 
tak). SCi ma rdwniez zamiar zaangazowad si? w 
developing tytutow na przenodnq konsolk? Gizmondo oraz 
telefony komdrkowe. [koso] 



n B.C., gra Petera Molyneuxa - w ktorego pomimo 
** weiskania kitow przy Fable nadal wierzymy - zostata 
wycofana z listy wydawniczej. Innymi slowy - projekt 
skasowano! Trzy lata pracy, wizje wielkich mozliwosci 
tegotytulu... Wszystko na marne. Informacja jest 
zaskakujqca o tyle, ze jakid czas temu Lionhead 
(developer) oglosil, ze pracuje juz nad sequelem. Jest 
szansa na to, ze projekt zostanie reaktywowany. ale jesli 
juz, to chyba dopiero na Xbox 2. Ech, szkoda. [koso] 



Pita 






